 附件一：作品說明書格式
	南投縣108年度特殊教育教材教具製作比賽作品說明書

	一、作品名稱：造起來吧!中興新村


	二、製作單位：南投縣光華國小


	三、
作
者
	第一作者：林佳禪
	專長領域
	獨立研究領域 

	
	第二作者：陳芊伃
	專長領域
	獨立研究、社會領域

	
	第三作者：
	專長領域
	

	四、適用領域：獨立研究、社會領域

	五、可融入之教育議題(可複選)：
    重大議題(性別平等  (人權     (環境     (海洋

    一般議題(品德      (生命     (法治     (科技

            (資訊      (能源     (安全     (防災

            (家庭教育  (生涯規劃 (多元文化 (閱讀素養

            (戶外教育  (國際教育 (原住民族教育

	六、適用對象：
三~六年級

	七、設計動機：
  我們學校就處在中興新村裡，但因師生大多不是學區內，因此我們希望能加強學生對中興新村的了解，透過蒐集文獻資料及導覽培養學生追根溯源的精神，以擴充實境AR，連結學生導覽影片，從傳統平面到虛擬互動，讓學生從被動吸收資訊的角色，轉變成知識的傳播者，學習向其他人宣傳在地特色，使用擴增實境將虛擬資訊加入實際生活場景，更能認識家鄉史地、人文與自然的鄉土教學，關切中興新村社區議題，在逐步深耕的走訪探查中，對生活與生長所依附的社區，產生情感認同，潛移默化的養成關懷社區的態度，進而衍生關懷世界的人文情懷。   
  透過科技應用與在地文化的串聯，運用AR 擴增實境技術呈現動態內容，讓大家更清楚、簡單的了解整個當初省政府的文化，AR重現歷史片段，並將帶來有別於過去的全新體驗，能將所學的知識投入在地的關懷實踐。
(一)探訪與整理中興新村特色景點、歷史文化 
(二)整合觀光資源，繪製智慧導覽地圖 
(三)運用 AR 擴增實境技術呈現動態內容    


	八、功能：(目標)
一、知識力：教師講解社區鄉土踏查技巧的技能。
二、情意表現力：學生透過社區鄉土踏查過程，增進對在地文學/文化的認同，理解群己關係，省思歷史傳承與空間與人的關係。

三、思考力：讓學生發現社區鄉土的古今演變及其衍生之問題，提出老舊社區風華再現的看法。
四、資訊力：收集各種鄉土資料，展現出資訊收集與運用之能力。 

	九、製作方法：
 (一)AR體驗
https://www.surrealedu.com/SurrealEducation/LecturesHome
· 玩轉恐龍SP：3D動物與影音介紹
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· iRobotAR：3D機器人互動書
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· iBattleAR：3D恐龍對戰互動書
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· Quiver：把著色本變成立體互動遊戲。
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 (二)自己做AR教材製作步驟
1. 教師先備好一張圖檔（需小於1MB）作為辨識圖片
2. 使用軟體：MAKAR（手機或網路版）

   (優點：可直接使用手機內的相片或影片作為素材，也可直接拍攝)
3. 使用素材：可使用內建物件庫或自製素材，種類包括圖片、影片、聲音及3D物件
4. 上傳AR辨識圖片
5. 測試與發佈，用對應的APP來偵測與測試
MAKAR
 (1)建立AR專案
 (2)選擇辨識圖（JPG需小於1MB）

[image: image8]

[image: image9]
(3)轉換成3D平面圖，上傳圖片並拖曳至畫面
(4)轉換成2D平面圖

[image: image10]

[image: image11]
(5) 上傳圖片
(6)拖曳圖片至手機畫面

[image: image12]

[image: image13]
(7) 點擊圖示後建立新功能

(開啟網頁/顯示圖片/撥打電話/傳送郵件)
(8) 貼上導覽網址

[image: image14]

[image: image15]
(9) 下載MAKAR app
(10) 利用MAKAR app輸入ID，並掃描辨識圖
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	十、使用說明：(教案/教學過程說明)
(一)教師說明任務
1.學生體驗AR，並說明任務：製作屬於中興新村地圖的尋寶GO。  

  (https://www.surrealedu.com/SurrealEducation/LecturesHome)
2.介紹中興新村歷史發展脈絡及其人文的特色。
3.分組收集資料社區介紹收集資料老照片。
(二)社區重要地點及人物訪問
1.說明社區訪查注意事項，各組實際深入走訪中興新村小巷弄的過程，觀察、發現在地生活文化之美好。
2.欣賞各組所拍到的中興新村美景，分享每個人所看到的景物。

(三) AR製作 
1.教師示範如何運用照片製作中興新村地圖的尋寶AR。
2.共同彙整蒐集來的資料。

3.將照片加上文字解說，編排或錄製導覽內容，製作成解說影片。
(四)設計闖關路線
1.結合定向越野順點賽方式，設計四到五張中興新村尋寶地圖。
2.學生可以想要怎麼出題，答案就在場景裡。


	十一、使用效果及建議：(或注意事項)

本教材運用到 Makar軟體、線上scratch、youtube，在使用前需要先安裝Makar軟體app，使用方式先打開Makar軟體app，請輸入ID，掃描圖片，並連結網路才能使用。
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